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HALF-LIFE 2 | PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN | SID МЕТЕВ 5 PIRATES! 
TRIBES: VENGEANCE | 5СВАРІАМО | WARHAMMER 40K: DAWN OF WAR 


ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Half-Life 2 


Маме 
Valve Винаги са имали за цел да създадат убедителен, ume” 


pakmuBeH сёят. Изкуствен интелекта, физичен модел, за- 
гадки, скелетна u мускулна анимация... Този пъпа са надмина- 
ли себе cu u огаварят нова страница В историята на чгрч- 
me. Веселин ЖилоВ се заншмаВа с чери от 1985-а насам, но 
трудно може да се сети за нещо, Което да е праВено с гпа- 


къв огромен размах. 


рипсе ОЇ Persia 5 


UbiSoft 
Принцът Ha Персия се заВръща с една по-мрачна ч по-злове- 


ша история. Според Веселин ЖилоВ подобрените бити, He- 
Верояганите акробагличнч номера ч пространстВените за- 
гадки правят upama задължителна за феноВете на екшън- 


приключението. 


Sid Меіегѕ Pirates! 

Firaxis / Atari / Prima Games 

По-хо-хо ч бугачлка ром! Заглавието на ma3u игра говори са- 
мо за себе cu. Едно om Класическите гаворения на Cug Ma- 
pua триумфално на компютърния екран. Пре- 
meneno с поВече om прекрасна графика и забаВни анимации. 
Боян ИВаноВ ще Во разкаже повече за приключенията, koumo 
можете да изЖжиВеете със Sid Meiers Pirates! | 


Tribes 3: V 
: Venge 
VU Games / ا‎ ан 


9 имена B гейм- gy p г y 
E HO от епичните е е индустрията Tribes, Бе 


през очите на Доб) 
рин Цо 
КръВ е останала на суо A да радреретю юмо 


генда след Възкресението. 


месечно пр 


Храпа На! 
Techland |у 
Заб і 
ая Richard Burns Rally. 3a6paBem 1 
у. Сложете Колана, дръжте SE 
aHa 


и бъдете с Вла 
димир Г 
Солана ХВАЛА ар оа и рали симулацията на 


Зсгаріапа 
ене Steam / Enlight Software 
eft Auto с роботи? ЗВучи неВероягтно?! Про 


четете cmamusm: 

а Ha Мартин Димит, 
= га 
5сгарап и опознайте ревнива та рев оза 


Warhammer 40 


Кейс Entertainment 


поВече 
за исто 
рията 
на т 


ази игра. 


ід 2 


2004 


Торкулна се още една година на 
и очакВания. Спланахме сВиде 
пояВата на дузина заглавия, obe 


om изВестно Време насам, koumo по eg- " 


на или друга причина Видяха бял сВяпа 
едВа през настоящата 2004 година. Aa- 
ли си заслужиха чакането и дали оправ- 
даха надеждите ни? ПоВечето да, ма- 
Кар да имаше U паКиВа, който опреде- 
лено разочароВаха. Безспорен факта 
обаче е, че през изминалата година u3- 
лязоха доста продължения на хипоВе 
om близкото минало, skou om koumo 
ме изненадаха доста приятно с геймп- 
леа и идеи и донякъде обориха тВърде- 
нието ми, че комерсиализацията В раз? 
Влекагпелния Компютърен бизнес залага 
Все повече на печелившата формула – 
дайте да експлоатираме Всичко старо, 
Което ни е донесло приходи, и да npa- 
Вим чгри с цифрички зад заглаВията им. 

За разлика om предишни години, 
2004 се оказа доста неплодотВорна за 
жанра на стратегиите. RTS сппратеги- 
ите огпноВо доминираха над походоВи- 
те, но регистрираха малък брой загла- 
Вия, от koumo качествените се Брояпа 
букВално на пръстите на едната ми 
ръка. СтопроцентоВ xum се оКаза 


Rome:Total War 


Ground Control 2: Орегайоп Exodus, Която 
доразВи на ноВвопо-ВисоКо ниво идеята 
на своя предшебтВеник и с перфектна 
пла си реализация Като ге 
Ка u ЗВУК се превърна В 
най-добра чгра на годината 
която успя да ме грабне, 
Battlecry 3 със сВоята UH 


Иван Димитров 


ій 


цето на Knights of Honor 
ен”. На хоризонта се пояВи- 
ха дВе страхогпни заглавия, Комбини- | 
pauu В себе си RTS и походоВи елемен- 
ти. ТоВа бяха Коте: Total War - поред- 
ната част om познатата ни xumoBa 
серия, u Thrones апа Patriots - разшире- 
нието Към xuma om 2004 Rise of 
Nations. 

Жанрът на екшънште даВаше 3a- | 
яВка да ни предложи най-много no- 
пленццални хитове. В началоппо на 20- 
дината се появи Unreal Tournament 
2004. ПоследВаха го Far Cry и Painkiller 
- дВе много добри игри, последната om 
koumo се сдоби с разширение половин 
година по-Късно, Което Бе наречено 
Battle out of Ней. Бомбата беше хВърле- 
на към Края на годината, „Когато една 
след друга излязоха дВегбт най-очаква- 
Hume за 2004 година заглаВця = Doom З 
и Half-Life 2. Въпреки добрата реализа- 
ция u интересен сюжет Doom З bec 
порно страдаше опа недостатька, че 
беше ориентирана Към режим на са- 
мостоятелна цара, а не Към игра В mpe- 
жа (нещо, Което превърна предшесп- 


Вениците u В безспорни хитоВе за Вре- 
мето си). НоВияга енджин на Half-Life 2 
пък даде заяВка да стане осноВа на Куп 
ноВи заглаВия В жанра, които несъмне- 
но ще се появят през 2005 г. Не прябВа 
да се пропуска и предстаВителят на 
стелт екшъните - Theft 3: Deadly 
Shadows, Вплькал В себе си уникална am- 


В Жанра на приключенските игри се 
забеляза изВеспно раздвижВане. През 


, изминалата година регистрирахме nos- 


Bama на доста интересни заглавия. U3- 
лезе Myst 4: Revelation, Койпо omHoBo 
шокира с дВете ОМО-па, на koumo се 
разпространяВаше. ПояВи се кримката 
Case ої the Silver Earring, В Която Шерлок 
Холмс ч доктор Уотсън порябВаше да 
разрешат поредния заплетен случай. 
Приключенията В Syberia продължаВага 
с Втората и част. А племенникът на 
прочутия Лари Лафър се развихри диво 
В Leisure Suit Larry: Мавпа Сит Laude - 


една игра, комбинирала по интересен 
начин приключенски с аркадни елемен- 
mu. НоВа порцыя ужас ни npegcmaBu 
Silent Hill 4: The Коотъ,Къдепо по уника- 
лен начин опа една обиКноВена cmas no- 
падате из различна сВепооВе. ТрябВа да 
се отбележи и последният "принц" - 
Prince of Persia: Warrior, Within, паипичен 
предстаВител Ha екшън-приключение- 
mo. 
XumoBomo заглавие В Жанра ролеви 
игри безспорно е Vampire: The 

ачегаде — Bloodlines, продължение на 
яща не само с огалич- 


на графика, но и стабилен геймплей. 
Друга запомняща се игра В Жанра беше 
Sacred, която с появата си предизВика 
същинска мания В гейм обществото. 

При спортните заглаВия за поредна 
година лидери бяха Electronic Arts, които 
издадоха НЕА 2005, NFS Underground 2 u 
Куп другч игри. Симулациигпе бяха пред- 
сппаВени от дългоочаКВания Пе Sims 2, 
а римейкът на Sid Maiers Pirates беше 
гВоздеяги В Края на годината. Не бяха 
пропуснати u Касовите филмови npo- 
дукцич - Harry Potter апа Ше Prisoner ої 
Azkaban и Spider Man 2, които напълно В 
реда на мърчандайз политиката, Водена 
от големите Компании, Влязоха u на go- 
машния ни Компютър. 

Въобще 2004 беше една много пло- 
дородна година, през kosmo излязоха 
доста добри ч интересни заглаВия, Кое- 
mo само може да ни радва. Дано урожа- 
ят през следващата 2005 година бъде 
същият, а защо не и по-добър. 


пай-ше 


Half-Life прилича на музика om гигантски орган В огромна ka- 
гпедрала Нотите се заплитат една В друга, за да изградят 
нещо дълбоКо и могъщо. В сВета на екшъните (а u не само 
В него) е адска трудно да намерите цгра, създадена с гпакъВ 
размах. ЗатоВа е смешно да описвам Half-Life с думи kamo 
“събитие”, “шедьовър”, “оригиналност”, “революция”. Той 
просто не може да бъде сраВняВан с другите игри – moßa е 
kamo да сраВняВаш okeana с локВите. 


Атмосфера 

Много са нещата, които огпличаВваха u Все още опплича- 
Вага Half-Life от останалите екшъни. Kamo за начало, исгпо- 
рията е Вплетена В геймплея. Предварително режисирани- 
те събития не са част om някакво филмче, а се случВагп по 
Време на самата игра, пред очите на героя. 

НІ2 успя да ме смачка още с уВодната сцена. Ако сте 
гледали някой филм за Холокоста или сте чели Книга за Вре- 
мето на Сталин, няма КаК да не се cemume за max, докато 
праВите пърВите си крачки В света на цграппа. Главният ге- 
рой - Gordon Freeman — пристига с Влак В изплочноеВропейс- 
Кия град City 17. Той не знае защо се е озовал там. Послед- 
ното нещо, Което помни, са събитията В Black Меза om 
пърВата игра. Лори нямате представа колко Време е MuHa- 
ло. А сВепът адски много се е променил. 

Когато слизате om ВлаКа, леплящо механично око Ви 
праВи снимка. Запознайте се със скенерите. Тези малки ма- 
шинки наблюдават целия град. Също kamo В “Големия брамі" 
(пози на Оруел, а не онзи, Който даВага по телеВизиягпа). 
Ako сте изВън закона, гпези Камери Bukam стражата, Избяг- 
Вайте ги. 

В City 17 хората биВат арестуВани без никакВа осноВа- 
гпелна причина. Всеки се опитВа да спазва правилата, да се 
слее с толпата. Въпреки moBa “ловът на Вещици” продъл- 
жаВа. Дори u да имате изрядни документи и добро поведе- 
ние, поВа няма да Ви защити. Хората биват "премесппВа- 
ни" и “изселВани”. Още на гарата ще станете сВидетели на 
гпоВа Как полицаите omHemam последната собственост на 
един нещастник - един Куфар. Unu пък на... хм, нека да го 
наречем, “разпит”. 

Навсякъде из града uma екрани, на които по единстВе- 
ния Възможен гпелеВизионен Канал Виждаме... бившия адми- 
нисппратор на Black Mesa?! Той успоКояВа хората, дрогира ги 
с пропаганда... Можете да чуете лекцията му за правата 


Веселин Жилов 
estranged @mail.bg 
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“Знаете ли, че...” 
Идеята за City 17 дължим на българина Вик- 
mop АнгооноВ. Той е художестВен директор и 
концептуален дизайнер BbB Valve u е огпгоВорен за 
цялосгания Визуален облик на играта. В началото 
Valve са замисляли дейстВието В НІ2 да се разВи- 
Ва В абсурания cBam на Xen. После преценили, че 
голова би се огпразило зле на геймплея (преходите 
между локациите В Xen не могат да бъдат плаВ- 
ни, липсата на човешки елемент В HLZ би бил 20- 
ляма загуба и по.н.). ТогаВа Виктор предложил 
действието да се развива В град, ВдъхноВен om 
Прага, София и други местенца om Чзгпочна ЕВро- 
па. Пдеягпа била да се избяга om гипичния Ню 
Порк 7 Лос Анжелис сегпинг, om изгледа В стил 
Blade Runner / Тотам Сигпи. ОсВен гпоВа АнтоноВ 

няма добри спомени om Комунизма.... 


оценки (| 


Безсмислено е да давам оценки на Half- 
Ше 2. Този гигант не се задоволява с 
тоба просто да Вдигне летвата по-би- 
соко. Valve отварят нова страница В 
историята на Компютърните игри. 


минимални изисквания | 


Шое| >>> 


процесор: Pentium Ill на 1,2 GHz 
памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: ЗО с 32 Мбайта, 


съвместима с DirectX у7.0 
дисково пространство: над 4 Гбайта 


на гражданите. да имат поколение или обяснението защо 
City 17 е най-сигурният град. 

Всички Ви гледаг с огачаяни очи. Виждате младо ce- 
мейство, Жената е загубила ВсяКакВа надежда за бъдеще- 
mo. Мъжът! се опитва да и Вдъхне увереност, макар че и 
той самият няма makaBa. Поне не са ги разделили един om 
друг. А някои от пътниците на гарата май са полудели: 
ето този си говори сам, а 
друг Ви предупреждава: 
“Не пий ољ Водата! Сла- 
гат нещо В нея, за да 
те наКараго. да забра- 
Виш!” 

Всьшносг City 
17 прилича на гегпо 
за eBpeu по Вре- 
мето на фашиз- 
ма. Но В конкрет- 
ния случай В него 
Са изселени Всички, 
koumo > принадле- 
жат Към чоВешкКа- 
ma раса. СВетът е 
под Властта на The 
Combine - изВънзем- 
ни нашественици, 
дошли от друго из- 
мерение. Тук ппрябВа 
да отбележа, че плоВа 
не са познатите 
от НП същес- 
гпВа om Xen. 
Например 
Вортиго- 
ните (ху- 
маночдч- 


Тест >>> 


me, които В пърВагпа игра Ви атакуВаха с електричество) ce- 
га не са Ви ВрагоВе, а Вече сте приятели, Защо? Защото me 
са поробени заедно с хората, Ч също Като осгпаналите МРС- 
гла могат да Вършат работа и да се бияга заедно с Вас. Oc- 
Вен граждани В града се спотайВаго и бунтовници... А macku- 
раните полицаи служага на марцонеганото чоВешко праВи- 
гплелство, koemo извънземните са натоВарили със задачата 
да ВъдВоряВа ред сред човешката “uzmem”. (А може би няма 
принуда, а админчстраторът на Black Mesa е сключил сделка 
с тях?) 

Над града се.изВисяВа гигантсКи небостъргач, Като че ли 
направен от метал. Той расте, механичните му части се 
дВижага и малко по малко изяждат сградите. Ако погледне- 
те пази огромна, неразбираема, непобедима стена, Която 
баВно и методично се разраспва и поглъща Всичко, Което 
обичате, ще разберете koako невежо и отчаяно човече сте. 

КакВо се е случило с Вашия сВят? Къде сте Били и Какво 
сте праВили след инцидента В Black Mesa? Какво правят Ba- 
шиге стари познайници myk? (Ше срещнете охранителя 
Барни, някой оцелели учени om научния Комплекс...) Kou са the 
Combine, Кой се Крие зад moBa загадъчно име? Какве uckam 
те, КаКВо са те? 


Физичният модел 

Още В първия. HL на Взаимодействието с околния сВягп 
беше обърнато специално Внимание. Можехте да докоснете 
u да усетите горещигае горъби, хлъзгаВия под, да месплигпе 
мебели, да почуВсетВате плежесгагла, пльганосгата, матери- 
алността на предметите, HL2 отива още по-далеч. 

Със сигурност Вече сте Виждали игри с реалистична фи- 
зика. Всички разработчици са запознати с модела, използван 
В HLZ. Сульо шПулво, КУЧО и сакагло реши, че и тяхната игра 
гарябВа да има такве; Но, разбира се, на плагцатите им убяг- 
на смисълът на Всичко гпоВа. Физичнияга модел В НЕ? не е 
просто поредният графичен ефект. ОсноВната му цел не е 
да напраВи зрелищни експлозчи, при koumo хВърчагп офис me- 
Бели U безжизнени mena (Визирам Мах Payne 2). В НІ2 физика- 
ma реално участВа В битките, с нейна помощ изграждагпе ka- 
пани U решаВагпе загадки. 

Например можете да избутагпе маса, с koamo да блокира- 
гле Врагагпа, maka че преследвачите да не mozam да Влязага 
(съдовете Върху масата се люлеят u могат да паднагп om 
нея, докагао я бугпагпе). А moBa КаКВо е? Кутия с боя? Ако я 
хВърлите по сплената, ще се получи бяло петно. А ako заме- 
рите с нея някой Враг, определено ще го напраВите по-Кра- 
сив ОсВен че ще промени имиджа му, боягла може Временно 
да го заслепи. Замеряйте лошкоВците и с бугпилКи, харгачаки 
u Всякакви Боклуци om улчцата! НапраВегпе си барикада от 
мебелшш блокирасте прохода, maka че BpazoBeme да не mo- 
eam дави стигнат! ВзриВегпе подпорште на моста, на който 
Са сглъпили! Сгорошете дъсКите-оп пода, на коого сгпоягп, 
за да пропаднага В бездната! Счупете подпорите на Конпей- 
нер, пълен с тежки гарьби, и ги разсипете Върху главите на 
неприятелите! 

Възможностите се gonbaBamı om гравитационното Opb- 
Жие на Freeman. С него може да придьрпагпе, да поставите на 
място или да захвърлште с голяма сила Всеки предмет om 
заобикалящия Ви сВяп. Всеки. Дюшеци, буркани, дори букВи- 
me, оформящи надписа Върху няКоя сграда... Е, предмети с 
големината на авгломобил ще Ви се опрат. Не можете и да 
преместВате Живи същества. Но може да придърпВате an- 


глечки, koumo се намират на недостъпни за Вас места. Или 
пък, ако някой Ви мегпне граната, може да я хванете и да я 
Върнете обрагпно на подателя. Ако пък надзирател стреля 
по Вас, можете да откъртигте радчатора на парното и да го 
използВагпе kamo щит. След moBa да го захВърлите с огром- 
на сила Върху същия този Враг. Някои предмети не могага 
безкрайно да бъдат хВърляни по лошите u се глрошат. Само 
че дори и счупени, те mozam да бъдат опасни - ако парчета- 
та от останките им са остри, me Вече няма да мачкат, а ще 
порязВат Вразите! Изобщо, физиката е нещо доста смър- 
гпоносно - дори летящите машини трябВа да ВнимаВат да 
не се оплетат В Жиците по улицата. 

Загадките В играпа също са базирани на физиката. Как 
ще прекосите яма с Киселина? Може да хвърлите В нея раз- 
лични предмети и да си напраВите мост. Но има значение 
КакВо хВърляте. (Материалът, om Който са изградени obek- 
mume, също се отчита от физичния модел. ДърВото плава, 
но е чупливо, дюшеците са меки и гъвкави, за разлика от 
гпежките метални сандъци.) В друга ситуация се сбльскВате 
с Конструкция тип “люлка”. ТрябВа да сложите тежест (при- 
мерно тухлч) В едната и част, за да може да повдчгнете дру- 
гата и да се покатерите по нея. Ako пък се натъкнегте на 
проход, затрупан от развалини и отломки, гарябВа да го раз- 
чистигпе, без me да се срупят Върху Вас... А Какво ще Каже- 
те за глова да хВърлите гаечен Ключ (или Камъче) В механи- 
зьм от зъбни Колела и да блокирате работата му? Богатс- 
гаВопо om Възможности за Взаимодействие е неограничено, 
също kamo В живота (можете да си нарежете диня). Emo за- 
що загадките ще Ви изненадат и ще Ви бъдат интересни. 

ЕдинстВеногпо ограничение е, че не можете да пипнете 
предметите с истинска ръка. В пърВата игра, която опита 
да пресъздаде реалистична физика - Тгеѕѕраѕѕег (1998), управ- 
ляВахте ръка, която огъВаше kumkama си, свиваше пръсти- 
me... За съжаление това правеше управлението тромаво 
(Като да Карате багер). ТоВа бе u една от причините 
Тгеѕѕраѕѕег да се провали u да потъне В забВенце. Ако можеше 
по някакъВ начин да си нахлузите ръкавица и ръката на ekpa- 
на да повтаря дВвиженцяга на истинската Ви ръка, плоВа би 
било реВолюция. Дотогава ще ппрябВа да се откажем om no- 
goben паромаВ реализъм. Valve са Компенсирали липсата на 
ръка именно с оръжието gravity gun, коегпо привлича, пренася 
и хВърля с голяма скорост огромни предмети - нещо, Което 
В обикноВенця жиВопп е непостижимо. 


ВрагоВете 

Най-готините Врагове от HL присъстВага и BDB Втора- 
та част. НеайсгаБ-оВете са малки гадинки, които Ви се леп- 
Bam на главата и Ви превръщат В зомби. Тялото Ви остава 
живо, но го упраВляВага me. В НІ2 е особено гадно да Видиш 
чоВек, Върху Когото паразитира headcrab. Една опа причини- 
те за moBa е фактът, че доста добре опознах Жителите на 
City 17 u се привьрзах Към тях. Те бяха mou приятели В mogu 
Враждебен сВят u е ужасно да Видиш В какво може да ги пре- 
Върнат малките гадини. 

Ще споделя с Вас една забавна ситуация: Бях пуснал Вен- 
muaamopHa перка, с Която се надяВах да разрежа някое и дру- 
го зомби. В пози момент headcrab-bm ме замери с дървен 
сандък. Аз обаче се скрих зад Вентилатора и той разчупи 
сандъКа на парчета. Да, Живите мъртъвци В НЕ? mozam да 
Ви замерят с предмети. А u не само те - спомням си Как 
Войниците се опитВаха да сьборяга огпВисоКо Върху мен ek- 
сплозиВни Варели. Аз пъК се опитВах да оглсгарелям Варели- 
те още доКато са ВъВ Въздуха... 

Друг Враг, Който се завръща, е “езичникът” (поне аз го Ha- 
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ричам така). ТоВа същество стои неподвижно залепено за 
гпаВана. Дългият му като Въже език е проВесен и ако бъде go- 
Коснат, се уВиВа около ЖертВагпа, издърпва я нагоре и след- 
Ва закуска. В пърВия HL ясно беше показано, че езичниците 
могат да издърпВат само ЖиВи същества (Което ги праВе- 
ше добър Капан за Вашите Врагове). В НІ2 Valve са промени- 
ли поведението им - те издърпВага Всичко, Което се доКос- 
не до езика им, независимо дали е »kuBo, или не. Така може да 
ги залъжете с няКой Варел примерно. Те ще го изплюяга, но за 
Времегпо, през което се занимаВат с него, Вие можете нео- 
безпокояВани да преминете. А може и да намерите пред- 
мега, който да им приседне... 

Нов Враг са апі-Іїоп5. Тези гигантски насекоми обигпаВага 
дупки В земята. ИзсКачапт om max, Когато нещо разпльрси 
поВърхностгпа (земетресение, стъпки, авгломобил). Опасни 
са, нападат на групи, а шефоВете им са истински Кошмар. 
Интересното е, че по някое Време намирате нещо Кагпо лу- 
КоВица с миризма, Коягпо ги заблуждавВа. Те не само започВага 
да “мислят”, че сте един от гпях, но и Ви Възприемат kamo 
сВой Командир. Когато ги имате на сВоя страна, Всичко се 
обръща. ОсВен че ефективно избиват Враговете Ви, mozam 
със самоубийствена kepmBozomoBHocm да обезВредят muH- 
но поле, за да преминете през някакво място необезпокоя- 
Ван. ШефоВете им обаче Ви нападат (или не можете да ги 
заблудчте, или можете, но Ви приемат Кагпо КонКуренция). 

Мапһаскѕ са малки летящи машинки, koumo разрязВага 
Всичко по пътя си. Трудно е да ги уцелите с пистолет. Може- 
те да ги ударите силно с лоста, но преди гпоВа ще гпрябВа да 
ги допуснете опасно близо до себе си. Когато за пърВи път 
ударих такаВа zaguna, ефектът беше погпресаВащ. Тя omc- 
Кочи назад, заора В един рафг, събаряйки Всичко, Което cmo- 
еше на него, и разряза Крака на една маса, при което масата, 
естестВено, се Килна на една страна. Можете да хващате 
"резачките" и с гравитационното оръжие (защото са mexa- 
нични, метални същества). Запратегпе ги Към някоя бегпон- 
на стена u ще ги счупите на парчета. Пли пък може да ги nog- 
мамите да разрежат експлозивен Варел. Но дали moBa ще е 
В тяхна Вреда, или повече ще наВреди на Вас? 

Сред гигантсКите Врагове бих посочил strider-ume. Те са 
Взети едно Към едно om Книгата “Война на сВепоВете” - 
пари тънко kamo клечки Крака, Крепящи подобно на паяк ги- 
гантско тяло. Чзстрелите им могат да копаят Кратери u 
да рушат сгради. Срещате и летящи Кораби, koumo са opea- 
нични, Живи сыщесгпВа. Този Кораб, за който говоря, прилича 
на кит, плуВащ ВъВ Въздуха. 


Приятелите 

BbB Valve са се усетили, че няма КакВо друго да мотиВира 
играча пполкоВа добре, колкото една Жена. Срещате Аликс 
от Време на Време и тоВа Ви Кара да продължавате напред 
до следВащата Ви среща. Също kamo Farah om Prince of Persia 
4, пя наблюдаВа Вашите посгпъпКи. Ako я зяпате, ще u cma- 
не неудобно, ако пострадате, ще се разтреВожи и т.н. Mpu- 
състВието Ha Жени В HLZ kamo цяло е новост и променя 
много нещата. ОстаВате с Впечатлението, че NPC-mama 
umam семейство, приВързани са един Към друг и т.н. 

ОбикноВените "статисти" В НІ2 също се държат ybe- 
дително. Те ВнимаВат КакВо правите u реагират на дейсп- 
Вията Ви. Например ако незабелязано преместите Важен за 
тях предмет, me ще забелеЖагп липсата му. Ako Вандалст- 
Вате, няма да сгпоягп maka, Все едно че нищо не се случва 
(отделен Въпрос е дали ще се onumam да Ви спрат). 

Бунтовниците се бият рамо до рамо с Вас. Те се прикри- 
Ват, работят В група... ДаВат Ви сьВети, лекуВаго Ви, ако 
сте наранени, ЖалВагп се, ако ги изоспаВите да се опраВягп 


сами. Изобщо дейспаВагп адекВагано. (Враговете също umam 
страхотно ЦИ – гонят Ви до дупКа, скачат, пълзят, орцен- 
тират се, избират най-удобния път, с Койпо да Ви изнена- 
gam.) Битките ми напомнят за съвършенстВото, на Което 
бях сВидетел BbB Freedom Fighters. За пореден път си спом- 
них, че гпрябВа да ВнимаВам, ако се Крия зад Кола = тя може 
да се ВзриВи от изстрелите (доста характерна ситуация В 
ЕЕ) 


Хората В HL2 изглеждат адски убедително и mozam да 
Бьдага сраВняВани само с персонажите ога Silent Hill З или 
Final Fantasy. Те може да имат гпорбички под очите, мазна ko- 
са, белези и Кожни дефекти. Може би гпочно заради тези He- 
достагпъци изглеждат плолкоВа готино. ОсВен moBa me не 
са просто куха статуи, разаВижени от аниматора. Под дре- 
xume и Кожата им реално рабогпягп мусКулч. Ако Аликс Вацг- 
не ръката си нагоре, гърдите и също се noBgueam. В лицето 
и има около 40 мускула, koumo работят по строго определе- 
ни правила, разработени om професора по психология Пол 
Екман. Всеки герой сменя съвсем убедително мимики, koumo 
изразяват богата палитра om емоции. Тьга, скепгоицизъм, 
хитра усмивка, досада, съмнение, срам, страх, гняв, болка, 
радост... Тук сппаВа дума не за анимация, аза симулация! Han- 
ример програмата може да прочете произволен WAV файл с 
чоВеши глас, да анализира 3Byka и да прецени какВо отВаря- 
не на устните е необходимо, за да бъде: той прочзнесен. Ta- 
Ка аниматорите няма нужда ръчно да синхронизирагп усгани- 
me с изговорените думи. Без проблем Mosam да се праВяга 
Версци на различни езици, като Компюгаърът В реално Време 
анимира героите спрямо сьотВеглния езшк. 


ПреВозните средстВа 

КултоВата сцена с бъгипо: Шофирате си Вие по планин- 
eku път и изведнъж на асфалта се изпърколВаго мегпални 
плопКи, koumo се залепВага за машината. Губигле управление 
и скачате Вън om бьгито. То уВисВа на ръба на пьгля, закаче- 
но за парче ога счупената ограда. Под пьгля има пропаст и 
езеро. С лоста опостранявате миниге om машината и те 
nagam с цопВане BBB Водата Догпук добре. Но Как да uzmbk- 
Heme Бъгито om 68а гадно положение? С помошта на aH- 
поиграВипационното оръжие, разбира се. ИзблъсКВагпе Кола- 
пла от ръба на пропастта обрагано Върху пътя и продължа- 
Вате... 

Тази сцена иде да покаже, че ниВагла с превозни средётВа 
В НІ2 не приличат на нищо Виждано досега и предлагат pe- 
дица изненади. Другото превозно среасгпВо е airboát. Тя изг- 
леЖда страхотно, жалко, че не мога да Ви я опиша с думи, 
глъй като нищо не разбирам om лодки. Airboat е особено no- 
лезна за преКосяВане на течности, В koumo не е здраВослоВ- 
но да нагазите. Докато се носште с бясна скорост, Ви напа- 
gam футуристични хеликоптерш U други фангпасгпични ma- 
шини. Те пускат muHu BBB Водата, om koumo гпрябва да се na- 
gume. В битката се сюздаВат и пламгпящи огнени стени, ko- 
umo гпрябВа да ВнимаВате да не прекосите. Скоростта е 
плолКоВа голяма, че можете за изВеспано Време да се дВижи- 
me по Калнапоа. суша с подобната на шейна лодка. Вче се за- 
силВате по нераВния терен и правите страхотни ckokoBe. 
Експлозци отхвърлят старите Коли, изхвърлени на брега... 

В HLZ ще срещнете и други работещи машини: ппрамВац, 
ВлакоВе, роботи, строителни КраноВе. Някой om max също 


ще използВагпе, но Heka не Ви разВалям изненадагпа... 
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ПърВото нещо, Което ще Ви направи Впечаголение, Когато се запознаете с ноВия 

ни на Персия, е, че играта е станала доста по-мрачна. Героят е циничен и груб, 
битк! ите са Касапски и КьрВаВи, музиката е хеви мептьл. Този завой към M-rating nbp- 
Воначално ме ядоса. Стори ми се самоцелен, нямащ нищо общо със сВета на игра- 
та. Реших, че Цанис Малага и екипът му са загубили баланса и са залитнали Към He- 
нужни крайности. Ангпигероите и мърсотията Вече са нещо банално и Клиширано 
u се харчат добре. Но КакВо общо имаше това с принца? 

След kamo преВъзмогнах пърВоначалната си неприязън, разбрах, че Всичко си е 
на мястото. Персийският дух В играта е запазен. А има сериозна причина агпмос- 
ферата да е по-изВратена и потискаща. 
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Историята 
Миналата част на РОР не завърши с хепиена. В Края на играта Farah загина и 
то отчасти по Вина на принца. Когато пой Върна Времето назад, я съживи, но 
тя, естестВено, не го помнеше. Не знаеше нищо за moBa през КаКВо са премина- тп 
ли заедно и на практика беше съвсем друг чоВек (което пак си е Вид смърт). След графика ххх»: га 
гпоВа на принца се наложи да предотВрати агтпаката на собствената си армия звук ЖИЖЖЖЖЖИЖО 
срешу нейното царство. EguHcmBeHomo, Което му остана, е споменът за злоВе- музика ЖЖЖЖЖЖ ЖЖ ЖУ 
wus ден и за горещата нощ, Която прекараха заедно. Спомен, койгпо никога не се геймплей ЖЖЖЖЖЖЖЖ ЖЖ 
еелучВал. удоволствие yk ж ЖЖ ЖЖ Ж Ж Ж 
Въпреки че героят успя да 3amBopu пясъците на Времето и попраВи грешка- 
ma си, неговите страдания гпепърВа започВагп. Всеки, Койтто докосне пясъците на 
Времето, ппрябВа да умре. За гпоВа ще се погрижи безсмъртният пазител на Вре- 
мето - Dahaka. Ako се чудите КаКВо гполкоВа пречи принцът на Dahaka, мога да Ви 
предложа следното обяснение: Принцът е единственият човек, копто познаВа и | 
други ВремеВи нишки, и мястото му не е В попраВената om него деосгобщ пе 
ност. 
Седем години принцът се опитва да избяга от съдбата си. ПогребВа прияте- 
лоте си, защото Всеки, Който има нещо общо с него, се заразяВа om него ли 
проклятие. Рано или Късно Dahaka ще го настигне или гпоВа ще напраВяга . 


на Имперагприцата на Времето. (“Тя не е чоВеК”, се Казва В 
историята, макар че за мен Всичко, което има съзнание, е 
чоВек. Да не говорим за moBa, че ms и Всички осппанали ге- 
pou Всъщност са очоВечен образ на самото Време.) Пмпе- 
рагприцата пази част om ВремеВагпа нишка Вътре В себе 
си, maka че конфронтацията с нея е неизбежна. 

Но нека да Видим Как е замислил принцът да се спаси. 
Той иска да се Върне назад ВъВ Времето В момента, В Кой- 
mo пясъците са били създадени, и да предогпВрагпи гпяхно- 
mo сытВоряВане. Ако няма пясъци на Времето, няма да 
има и пазител, Който да го преследва. 

Нима ВъВ Вас покълВа надежда? Принцът е обречен ге- 
рой. Той ще умре. Няма други Възможности. Той е разВалил 
нещо, Което не може да бъде попраВено, Без да бъде naa- 
глена цената: собственият му ЖиВогт. Системата е Же- 
лязна, ВсичКо е предВидено и не може да избягате om нея. 
Играчът Все пак неКа да се опита да запази героя ЖиВ Кол- 
komo се може по-дълго. А по-глупаВите могагп да се опи- 
mam да променят съдбата му (Вие опитВали ли сте се да 
промените съдбата си?). Ще Кажа само, че на финала на u2- 
рата има един ВпечапляВащ обрат В историята, който 
променя и геймплея. 

Иначе принцът продължава да е добър чоВек, просто е 
по-суроВ и по-груб, защото плоВа е единстВеният начин да 
оцелее. Циничното му хладноКръВно отношение Към ku- 
Boma е разбираемо, ако Вземем предвид непрестанното 
бягство, прогпочило се Вече седем години. 

Да си поговорим сега за Жените. В предишната игра не 
бяхте сами, Farah Ви помагаше. ДаВаше Ви съВегпи, плаше- 
ше се, Когато залитнете над някоя пропаст, смущаВаше 
се, Когато играчът настоягтелно я зяпа (поне докато Връз- 
Ката и с принца се разви). Ех, Фара... така ми липсВаш. Се- 
га се налага да се оправям сам. Но Всеки мъж трябВа да mo- 
Же да се оправя сам, ако разбирате КакВо имам предВид. В 
ноВата игра пак има Жени, но те попадат В Категорията 
"фаплални". Една om max е обляКла Кожен костюм, навяВащ 
садо-мазо асоциации. Изобщо истинска КучКа (както camu- 
ят принц я класифицира). Страшно е Врагът ти да е om 

Женски пол: от мъ- 
Жете поне знаеш 
какВо да очакВаш. 
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Най-много промени и разви- 
mue е претърпяла бойната систе- 
ма. Битките Вече наистина са сВързани с останалата 
част om геймплея. Вече можете да използВате архитек- 
турата на ниВото В сВоя полза. Например може да се за- 
Въртите оКоло плънКа Колона и да разсечете Всички, kou- 
то са я обкрьжили. Стени, заВеси, Въжегпа – Всичко ппоВа 
може да бъде комбинирано с бойните Ви движения. Заоби- 
Калящите Ви Капани Вече не са опасни само за Вас — изпол- 
зВайте ги, за да прецакапе лошКоВците. U още нещо. 3Ha- 
eme, че принцът kamo същински нинджа може да гпича по 
стени и да omckaya (да се опоблъсКВа) om msx. Сега той 
Вече може да OMIT пот. Врагове! Можете и да се ka- 
плерите по прогивницигте си, Като особена полза om mo- 
Ва имате призбиракатаано великани: ПредспаВегпе си КаК се 
Катерштето бана Месе се наляво и надясно, goka- 
гпо поп се опитва да Ви докопа с ръка u да Ви махне от o2- 
ромния си гръб. Ако не Ви улови ц не Ви запокити на десе- 
глина метра от себе си, ще gocmuzHeme незащиптения му 
Врат... 

UU-mo е подобрено - различните противници се gbp- 
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жат по различен начин. Фактът, че umam индиВиду- 
ално поВеденце, им придава характер. Някои om max 

Ви преследват. Да речем, балансирате Върху пльнка 
релса спо мегпра над земята и едноВременно с moBa се ду- 
елирате с планцьорка. (Става дума за танцьорка, която по 
принцип танцуВа с остриета и ходи по Вьже). Uau nek ^o- 
шите нападат групово и използват подходящи хВагаки. 
Въпреки moßa kamo цяло ЧИ-то е слабо, ВрагоВегпе не mo- 
гат да се ориентират добре и поняКога 3a6uBam В сгленц- 
те. 

Иначе принцът праВи Враговете на салата с новите си 
умения. Може да се бие с дВе оръжия, да хВърля мечове, 
брадВи и КакВото друго докопа от npomuBHuka. Може да 
хВърля самите противници (много е забаВно да премеп- 
нете няКого и поп да падне Върху останалите, събаряйки 
и плях). Да праВи номера, на koumo са способни Нео и Джа- 
Ки Чан. Но moBa за мен няма значение. UcmuHcku Важното 
е, че и бойните, и “мирните” акробатични номера Mozam 
да бъдат Комбинирани и смесВани. В другите игри е инте- 
ресно, когато можете да използВате един и същ предмети 
по много разнообразни начини. Тук може да използВате без- 
Крайния потенциал на собственото си пляло. Шнтелекппу- 
алното удоВолсгаВце om гпоВа е неописуемо. Вие наВързВа- 
me дВижения, koumo даВат Коренно различни резултати В 
зависимост от комбинацията и околната среда. Анимаци- 
ята също е смайВаща — никой досега не е постигал mako- 
Ва плавно и естествено преливане на различни дейсгпВия В 
огра. Например можете да се люлеете на Вьже. Или да mu- 
чате по стената. А можете да се люлеете на Въже и да 
гпичате по сппената едновременно. Така прекосяВате мно- 
го по-големи пропасти. (ТоВа е ноВ трик, нямаше го В 
РОРА). Друго ноВ номер е Възможността да забиете меча 
си В заВеса и разсичайКи я, да се спуснете няколко emaka 
по-надолу, без да се пребиете. 

Ubisoft ca разВили екшъна, но гпоВа не означава, че загад- 
Ките са пренебрегнати. Особено интересни са един ноВ 
mun загадки, сВързани с пьглуВане BbB Времегпо. Предста- 
Beme си, че В един замък има специални kbmyema, koumo 
предстаВляВаго проход между миналото и настоящето. U 
ако В миналото В гпози замък е имало зала с работещи 3bb- 
ни Колела и механизми, В бъдещето ms Вече е Купчина без- 

полезен, неработещ метал, а 


стените са разкър- 

тени om Коренищата на дърВета и паразитни растения. 
Забележете, че ако промените нещо В миналото на замъ- 
Ка, глова ще се отрази на бъдещето. ОсВен moBa Времето 
променя и достъпните зони на замъка, maka че логически 
гпрябВа да прецените Как да го използВагпе, за да продъл- 
жите напред. 

Имате много магичесКи умения, сВързани с Времето и 
съдбата. Принцът пази медальона на Фара, Вградил го е В 
бронята си. ЗагпоВа гпой Вече няма нужда om Камагпа, за да 
Връща Времето назад (с Което попраВя грешките си), и да 
го забаВя (с koemo преодоляВа Капани, Кошто са прекалено 
бързи). 

POPS Ви предлага и по-голямо предцзВикателство om 
предишната игра. Битките, изследването на ниВото u 
пространстВените загадки Вече са малко по-горудни (не- 
Винаги е очевидно Кой е Верният път). ТоВа праВи играта 
задължителна за почитателите на kanpa екшън-приклю- 
чение. 


- 
ж 
ч 


ШЭӘ| >>> 


Ч|Боян Иванов 


графика жжжжжижж 

звук KKKKK 0 АЖЖ 
музика КЫ 0 Ж сус 
геймплей Ож ж ж 


удоволств ии 


- минимални изисКВания/ 


процесор: Pentium Ill на 1000 MHz 
памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбашта 


дисКово пространство: 1,2 Гбайта 


Името Сид Майер най-често се сВързВас популярната nope- 
дчца страгаіегически игри Civilization, Както u с глехните бра- 
гпоВчеди Соіопігабоп u Alpha Сепіайгу. Онтересно е,че често 
хората забраВят за една от най-успешните игри на Сид, а 
имено Pirates!. Оригиналната игра се появи през далечната 
1987 г. ц бе изключително популярна дорч и у нас В България. 
Emo че сега гля оплноВо се завръща на компюгпърния екран, 
преобразена и поукрасена, но Все още толкова забавна u 
привлекателна, Колкото Бе U преди 18 години. Тази на пръв 
поглед неангажираща игра може да залепи чоВек пред компю- 
пльрния екран. В продължение на часове, без той дори да 
осъзнае плоВа. 

В Sid Meiers Рігаїез! играчът, ге. Вие, поемате ролята на 
млад пират, който плърсиопимъщенче за неправдите, npu- 
чинени на семейството му OM зъл испански благородник. 
Макар moßa да е основната история, играта В дейстВител- 
ност предлага пълна сВобода на играча. Той може да просле- 
ди сюжетната линия, ako Желае, но може и просто да пляч- 
КосВа Кораби и да mbpcu заровени съкровища (По-хо-хо и by- 
гацлка ром!). Всъщност Възможностите са много - можете 
да сте пират и да обирате големите търговски галеони или 
пък да се обВържете с някоя от големите сили и да потопя- 
Вате и преВземате само Корабите на техните ВрагоВе. Mo- 
Жете също maka да гпрупате Богатсгаво и чрез търгоВия, 
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Bame скъпо В друг. А най-често да се занимаВате с 
Всичко moBa едноВременно. 

За да постигнете целите си, ще гпрябВа да Водите 
епични битки с ВражесКи Кораби и флотилии, ga се gye- 
лирате с Кой ли не, да нападате илшда се промькВате 
ВъВ Вражеско градоВе, да пльрсиглезароВени съкровища 
u да танцувате с не една и дВе,дъшщери на губернато- 
ри. Всъщност Pirates! е една„съВКупност om различни 
Мини. игри. ТоВа разнообразие прави играта доста 
привлекателна: за” хората с поВече сВободно Време. 
Постепенно герояга Ви остарява и евентуално дори се 
“пенсионира”, maka че глаВната цел е да натрупате 
Колкото се може поВече богатства u слаВа. Когато 
гпоВа Време дойде, той ще Бъде Класиран В “Залата на 
слаВагпа”, след което ще можете да започнете нова цг- 


След Кратък пролог, койго обясняВа мотивацията на ze- 
роя Ви, ще можете да запишете името си и да си изберете 
специализация. Тя може да е фехтовка (помага при дуелите), 
наВигация (Кара корабите Ви да плаВага малко по-бързо), ap- 
гпилерия (праВи оръдията на корабите Ви по-точни) и xum- 
рост и чар (помага В пленяВането на Женските сърца). Ще 
можете да изберете и В Кой период да се развиВа дейсгаВи- 
ето и с Коя Велика сила да се съюзите (Англия, Холандия, 
Франция или Испания). След ВсичКо moBa ще започнете игра- 
ma с Вашия малък Кораб и огромно Желание за приключения. 

Sid Meiers Pirates! е една изключително лесна игра. Както 
за Възприемане и разучаВане, maka и kamo ниво на сложност. 
Когато я започнете за пръВ път, тя ще Ви обясни и напът- 
стВа Във Всички мини игри. Uepama използВа само клаВиши- 
me от цифрового поле, които са напълно достатъчни. В 
долния десен ъгъл на екрана Винаги ще Виждате кой клавиш 
на Коя Команда съотВетсптва. ТоВа просто и интуитивно 
упраВление помага на играча да сВикне с играта максимално 
бързо u да се забаВляВа, Вместо да учи сложни Команди или 
Комбинации от КлаВиши. 

Основната част от Pirates! се развиВа на глаВната kap- 
та; която Вие КръспосВате с могъщия си Кораб или флоти- 
лия. Когато решите да нападнете някой Кораб, просто се 
приближаВате u натискате атака и биВате прехвърлени на 


Бойното поле. 

Морските бигаКи са доста праВолинейни, но могат да са 
и разнообразни. УпраВляВагпе Кораба си с посоките на КлаВи- 
атурата, kamo гарябВа да се съобразяВате със скоростта 
и посоката на Вятъра. Можете да сппреляте по Вражески- 
те Кораби, Капо имате на разположение три Вида амуни- 
uuu. Стандартните гюлепа нанасят големи щети на kop- 
пуса на Кораба u са много далеКобойни. Пюлетата с Верига 
пък Късап платната нахпроплиВвника, и maka го правят no- 
баВен и по-малко манеВрен. Шрапнелите. избиВагп екипажа 
на Вражеския Кораб. Между другото, от Броя на еКипа- 
жа заВиси Колко бързо ще се презареждат оръдията на 
кораба Ви. Ако Вземете противника си на абордаж, ще 
горябВа да се Биете. с Капитана на Вражеския Кораб (ако 
тоа не се предаде направо). 

Дуелите са направено доста забаВно и са придруже- 
ни от различни агпракпайвна анимацич. Общо Взегпо, 
има три Вида атаки - Висока, ниска и мушкаша, а cbom- 
BemHo и при защити = GOK, КляКане и париране. При yc- 
пешно попадение ударенияп опастьпвВа назад, а ударч- 
лият прави КрачКа напред. U maka, доКагпо не се стигне | 
до победа. Всичко тї©Ва е анимирано с различни сКоКоВе, 
салта, плъзгания по парапета на Кораба В стил Ерол 
Флин. За съжаление поради малкото “терени” и липса- 
та на разнообразие при 4Виженията и акробатичните | 
номера, пази част оп играта може бързо да Ви доску- 
чае и да стане по-скоро дразнеща, omkoakomo забавна. 
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Без съмнение панците са най-сложната мини игра В 
Рігаќеѕ!. Те изисКВапа много добра реакция от страна на игра- 
ча. След Като дъщерята на губернатора Ви поКани да я 
придружите на бала, ще ппрябВа да следВате нейните yka- 
зания, за да изпълните правилно танца. Ako се справите, ще 
Бъдете Възнаградени с благосклонността на Въпросната 
дама, както и с дребен подарък или полезна информация. 
Можете дори да се ожените за някоя om дъщерите на раз- 
личните губернатори, което не Ви помагао знае Колко. 

Друга интересна мини цгра е пльрсенето на ськроВища, 
Където трябва да проследяВвате различни ориентири, за да 
откриете мяспогпоо посочено с голям X. Когато пък навле- 
3eme ВъВ Вражеско приспанише, ще mokeme да се опитате 
да се промъкнете В града, kamo героят Ви ще ппрябВа да Ha- 
мери пътя сї през лабиринта от улици; избягвайки пазачи- 
те. Втората Ви Възможност е да нападнете Вражеския 
град, Като плоВа Ви прехвърля В такгаическа мини игра, kb- 
дето гарябВа да управлявате сВоята “армия” om пирати и 
ВъзполаВайки се om гперена, да победите защитниците на 
града. АКо успеете, не само ще плячкосате големи Количес- 
та пари и ценности, но ще можете да смените и губерна- 
пора на града. 

Когато акостирате В приятелско приспланище, можете 
да попраВите или подобрите Кораба си (играта предлага 
около десетина ъпгрейда, които подобряват различни xa- 
рактеристики на Кораба Ви), както и да го продадете, ако 
Желаете. Ще можете да търгувате с местния търговец 
илч да nocemume кръчмата, Където да набаВите добровол- 
ци за екипаж и да чуете последните слухоВе. В крьчмата ще 
можете да закупуВате u различни предмети, koumo Ви no- 
mazam по един или друг начин. Например майсторски изра- 
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ботените саби ще Ви правят по-бързи В дуела, докато ! т 


бронята ще Ви предпазва om Вражески попадения. Uma 
близо дВайсетина предмета, които можете да закупите 
или да получите като подарък om някоя дама. Когато сте В 
дадено пристанище, ще можете и да говорите с губерна- 
тора, Който ще Ви похВали, ако cme потапяли Кораби на 
ВрагоВете на дърЖаВагпа, която той представлява, и ще Ви 
ВьзнагражааВа с титли u имоти. Ako сте се представили 
наистина добре, ще се срещнете и с дъщеря му. 

Няма да можете да КръспосВате Карибите постоянно. 


Моралът на екипажа на кораба Ви постепенно спада и ще 
гарябВа да акостирате В някой град, за да разделите nasuka- 
та. След няколко месеца ще можете да гаръгнете на ноВа 
експедиция. Като атана дума за екипажа, mokeme да се cgo- 
биете и с опитни офицери, koumo също поКачВапа дадени 
характеристики на Кораба или екипажа. 

Самите Кораби В Pirates! са доста на брой. Чма специал- 
на енциКлопедия, В Която ще можете да намерите техни- 
пле, спецификациц. ЕстестВено, по Време на/цграта ще се 
сдобиете и с Възможно най-добрия Кораб. Показателиге, на 
Кото горябВа да обърнете Внимание, когато си избирате 
Кораб, са бързина, маневреност, бродгоръдия U максимално 
голям екипаж: Бьрзчяга Кораб често е много по-голямо Npe- 
дчмстаВо om голяма огнеВа мощ. 

Рігаќе5 има и определени недостатъци. Първо, играта е 
напълно нереалистична. До голяма степен морските бигпки 
са пренебрежими, Важно е да спечелите дуела с Капитана на 
Кораба. Ako успеете да направите плоВа, печелите и битка- 
та. Съответно, ако загубите дуела, губите u Кораба си, He- 
заВисимо дали Вие имате 200 души екипаж, а противникът 
20. Също така, макар че можете да командВате флотилия 
om Кораби, В битка Винаги упраВляВате само един. За смет- 
Ка на поВа можете да се биете с дВа кораба наВеднъж (мо- 
же Би може и с повече, но аз не съм попадал на makaBa cumy- 
ация). 

Много често ще получавате различни мисии, сВързани с 
осноВния сюжет. Нищо лошо В тоВа, но мисиите са абсо- 
лютно еднакви - намерете барон Реймонао, Който знае kp- 
де държат Ваш роднина. Дори името на злодея не се про- 
меня. ТоВа Важи за ВсичКи задачи. ОсВен ВсичКо тоВа играта 
е прекалено лесна дори и на наа-Висока трудност, което 
често я право леко досадна. 

Въпреки Всичко Sid Meiers Pirates! приглежаВа някакъв 
странен чар, Кошпо задържа играчите пред монитора В 
продължение на часоВе. Чграта не изисКВа някакВи особено 
големи умения или познания, просто добра Координация на 
пръстите; Предлага отлична графика и добро музикално и 
зВукоВо оформление. Така че я препоръчвам на Всеки. Убе- 
ден съм, че ще се забаВляВагте добре и ще прекарате npu- 
ятни часоВе със Sid Meier's Pirates!. 
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| Добрин Йорданов 


Винаги съм искал да започна и завърша cmamus така, както 


ми е приятно, без междуВременно да си Кривя душата, обяс- _ 


няВааки с научни термини КаКВи са графиката и геймплеяга, 


а просто да разкажа КакВо Видях В играта, защо ми хареса u 


защо не. Винаги съм искал u истината е, че Винаги го правя. 
Точно затоВа си харесвам работата. ХаресВам я и заппова, 
че kamo Кажа, че ще пиша за Tribes 3, никой om Колегите не 
ВъзразяВа u не се напъва да доКазВа, че разбира Tribes по-доб- 
ре от мен. U КакВо ще доКазВа, kamo В нашата държава хо- 


ръка. Не че аз съм я Вижаал. ЗатоВа пък съм играл Tribes 2, и 
пло цяла нощ. Така че нека Ви разкажа за големите приключе- 
ния. 


Минало 

Представете си фантастичен мултиплейър екшън om 
първо лице, чиито отКрити пространства, осеяни с плани- 
ни и езера, са толкоВа големи, че ако тръгнете пеша om Ba- 
шата база, докато стигнете до противниковата, Вече ще 
са минали 10 минути реално Време. А сега си представете 
Как един от играчите, наВляКъл скафандър, с Който изглежда 
kamo КосмонаВт, подхвръКВа над гпази mepumopus с peak- 
тиВната си раница и Взема разстоянието за 3 минути. 


. ПредспаВете си накрая Как другарите му се нагпоВарВагп на 


maHkoBe и В u транспоргпьори и щурмуВапа чуждата 
База след по-малко от минута. Всичко би било прекалено 
просто, ако по същото Време Врагьт не се промъкВаше Към 
Вашата база, прикрита зад съседната планинска Верига, ако 
сложна мрежа om сензори и Камери не прихващаше Всяко Ba- 
ле о ракетни устаноВки с дистанционно уп- 
раВление не прекратяваха Всеки десант В зародиш. U за да 
не изглежда Всичко невъзможно трудно, Вижте Как дВама cv- 
отборници се промък- 

Bam Към чуждата ба- 
за. Едчният, обле- 
чен В леката броня 
на разузнаВач, пуска 
около себе си мас- 
Киращо поле, про- 
мъКВа се между 
сензорите, забеляз- 
Ва Вражеските 
оръдейни устаноВ- 
ku и ги маркира с 
насочващ лазерен 
Abu. Дошъл е ред на 
тежкия пехотинец, 
останал назад, да 
стреля с мортара 
по мишенште, поя- 
Вили се ВисоКо В He- 
бето - същите 
мишени, Кочто ра- 
зузнаВачът е съз- 
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дали кошто! са Зенитът на траекторията на снаряда, u3cm- 
релян от мортара... Точно такаВа беше Tribes 2 - може би 
най-сложната мулгпиплейър игра, правена няКога. Uepa, B ko- 
ято дори най-простите гпехники на боа ı искаха дълго зауча- 

“и В която победагпа означаваше абсолютна Коордчна- 
ция на Всички съотборници. Tribes 2 на практика се оказа пре- 
Калено сложна за просто устроените рецептори на геймь- 
ра масоВик и подобно на предшественика. си не стана nony- | 


лярна у нас. Което успях ga приема с прискърбие, защото, 
КомпЮю- 


Въпреки Всичките си чудеса, Видени за пръв път В 
торна игра, Tribes 2 нямаше сць 


Кампания, нито bo- 


з пове муліпиплецьрі. Беше ge господне Өе у: да Ву“ 


кае май беше зиматпа). 


Настояше | i 
Tribes 3: Vengeance излезе B kpas 004 2. Aak cù кая, 
не съм се и надяВал да я Видя, ос след kamo нейните 


„създатели (Dynamix) фалираха след издаВането на Tribes 2. 


Оказа се, че за добро или зло, ра ространителите са прех- 


Върлили правата за разработването на Irrational Games. 3a- 


Из 


. очакВаните от Tribes новоВъВедения В! 
u NORE би - най-сетне боглоВе с л 
рата, Виждали Tribes, се броят на пръстите на едната ми 


липса на каквито u да са ботове и като | 


Шаге о оп health. Walk over health kits оп 
receive healing. 


що КазВам “за зло”? Ами защото наместо традиционно 


силно скриптирана сингълплейър Кампания. | Г 


може да е за добро"? | 


История 

„Добра е историята на играта, В която се E За Вой- 
ната между Чмперцята и племената Финикс и КърВавите 
орли. Тя е разтеглена В период. отъ 20, години и е разказана 
през очите на принцеса Виктория, дъщеря U Джулия, глаВа- 
тарите на Финикс Даниел и Джерихо, у тпайнстВен наемен 
убиец Киборг. Както Всички знаете, обичам да разказВам uc- 
торич, но таози път реших да се Въздържанне за друго, а за да 
не Ви развалям/единстВеното удоВолстВие om кампанията 
- гледането на поредното филмче след Края на ВсяКо ниво. 
Ще Ви Кажа само, че ще станете сВидетели на епични съби- 
тия, дВорцоВи интриги, любов u омраза, убичстВа u най-Ве- 
че - на отмъщение, В Което принцеса Джулия търси убиеца 
на майка си. 3amoBa u на ШЬез З му се Buka Vengeance: 


Геймплей 
Тъй Като. пегпима- 
ma Български хара- і 


Вече умряха "опа 
сКръб, Като чуха за 
дВорцоВи шнгприги 
и принцеси, то не 
Виждам нищо лошо 
да разкажа на ocma- 
налите КолКо добре 
се чуВстВам, goka- 
то упраВляВам 6- 
годишната принце- 
са и пълзя по Вен- 
тилационните 
шахти или пък Как 
се кефя, докато си 
шляпкам с Киборга 
В Канализацията и 
лайната. Неудобно 
беше да го Кажа, ма 


Кор: феноВе на Tribes | | и 


на — хората са го напраВили на игра! Неудобно е да Ви Казвам 
u че цялата кампания - 10-20 часа с безкрайно дългото load- 
Ване на ниВата - е само един tutorial, копто обучаВа начинае- 
шия kak да ползВа по предназначение 3-me Вида бойни kocmlo- 
ма и десетината оръжия. Поне няма КаКВо да се притесня- 
Ви kaka за ниВагпа — гпези, Които са на закрито, са au- 
поне за мен - дотолкоВа отегчителни, че за малко 
„сполети нерадостната участ на българските Tribes 
mume ниВа обаче са си истинска прелест с 
огро те ространстВа и свободата на действие. 


лек, среден и тежък, се различа- 
овягта, максималния си енерги- 
па на „дВижение, Височината на опасКо- 
огаг да носят, и броя на 
чето от изброените еле- 
me КакВо предсгпаВляВагп, 
заряд. Цграчът си избира 
нция, Където си избира ч 
Ки Костюм е безкрайна, но 
е изразходва наВеднъж, е 
аВгломатично презарежаа- 


рз раница, не си разчи- | 
Вилно, тупВаме на земята 


Ва по-малко Вероятно е moBa да ни се случи 
^егпим плолкоВа нависоко, че почнем ли да na- 
о стигнем земята, сме презаредили енергий- 
гплепяме оганоВо нагоре. 
ma няма да говоря - достатъчно е да cme 
о и да е футуристичен екшьн, за аа се се- 
прави лазерната пушка или Картечница, 
а бомба u пр. Интересни са преносимите ма- 
рода на аВтомагпични картечни установки, 

1 пломагаични системи за поправка — Всички me 
се носят В огаделен слот, слагат се на земята преди 
битка, след Което си Вършат работата без Ваша Hame- 
са. От устройствата със специални ефекти може да HO- 
сите или енергиен заряд (ВъзспаноВяВа еднократния 3a- 
ряд на костюма моментално), или енергиен щит, или yc- 
Корител и ръчна система за поправка. U накрая, машини- 
те, с Които разполагате: сухопьганите са джип и makk, 


доложа, че не можах ga тесгпбам мул- 
ановка. Той kamo съм изчерпал maeu- 
п Target Creature from Graveyard, няма- 
стинските Tribes феноВе (дегпо се 


à u, 3a ga pa3- 
с Tribes 2 Карга пе са станали 
Броня може да премине огп 


Ж 
E 


едната до другата база средно за З скока, koemo го прави no- 
бърз om Което u да е превозно cpegcmBo. Мрежата om сен- 
зори и Камери, която преди се постаВяше om играчите, сега 
е заменена от един-единстВен сензор за Всеки отбор, Кой- 
mo Вижда цялата Карта и чзобразяВа Всички сгради и gBuxke- 
щи се обеКти. Дистанционно упраВвляемите установки са 
заменени с устаноВКи, упраВляеми само от играч, Качен на 
плях. Няма невидимост, няма лазерно посочване на целите, 
3amoßa пък операторите на противниковите Кули могат да 
бъдат сВалени със снайпер или с бомби. Режимите на игра са 
5, kamo единспВеният ноВ е “Събиране на гориво по терена” 
и Крадене на гориво от прогливникоВата база, доКато не Ha- 
полном догоре сВоята!! 


графика ЖЖЖЖ УЖ. 
звук ***к*жЖ: 
музика **х***ж 
геймплей жжжжжжиж 


удоволствие ж ж ж ж ж ж ож Ж 


процесор: Pentium 4 на 1 GHz 


памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбашта 
дисково пространство: 4,5 Гбайта 


РекВием за Tribes 
Сложното ВзацмодейстВие между съотборниците, xa- 
` рактерно за предните серии на Tribes, Вече не е необходимо. 
о ванням стратегическия елемент е заменен om поВече 


стичнияпа “Военен реализъм” - с аркаден 
направи точно гпоВа с Tribes, което напра- 
ендарнапла поредица Command 8. Conquer - 


поВече ‚ повече продажби и абсолютна безлич- 
носпа на фон о от подобни заглавия. Ako някои Ha- 
 ричап Ме nc “Възкресението” на Tribes, аз лично бих го 
нарекъл “смър 


на една легенда”. 


+ 

Q 
= 
= 
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Малцина са щаспаливцигпе, koumo Ha- 
истина могат да седнапа, зад Волана 
на мощен механичен звяр и да усепояра 
гарьпката om БушуВашия адреналин 
ВъВ Вените си, а мераклийте са мно- 
го. Може би moBa е една om причини- 
те за бума В рали симулациите. Дру- 
гата, естествено, е развитието на 
гейм индустрията kamo цяло u най- 
Вече скокьт на съвременните харду- 
ерни и софтуерни технологиц, koumo 
позВолиха създаването на привлека- 
телни с реалисппичността си игри. 
Като начало ми се исКа да направя 
ясно разграничение между аркадните 
и симулационните ралита. ОсноВна- 
та характеристика на арКадните е, 
че при тях ударението пада Върху 
скоростта и забаВленцето от не 
особено сложното управление, а на 
неща като физичен енджин, деформа- 
ция на автомобилите u тунинг не се 
обръща много-много Внимание. Ти- 
пични предстаВители на този тип 
чгри са поредиците Need бог Speed, 
Midnight Club u Midtown Madness. На 
другия полюс са симулациите. Подоб- 
но определение гоВори само за себе си 
- тези игри се опитВат да симули- 
рат истинското усещане за шофира- 
не. Тук Всеки елемент оп геймплея 
гарябВа да е максимално близък до ре- 
алността. U не случайно на пьрВо 
място е физиката или Казано по друг 
начин, поведението на авгломобила на 
различните трасета и настилки, Вза- 
имодейстВието му с околната среда, 
степента натпоражения при “пътни 
инциденти” и т.н. Не по-малко Внима- 
ние се обръща и на неговата подго- 
гловка за съспезания. Тук, есплесгове- 
ройката на,ед- 
. Фактор е 
olin Масгае 


Rally, Мазсарі Rally, Gran Turismo, F1 
Сраппріопвнпір, наскоро излязлата 
Richard Burns Rally и, естествено, 
Xpand Rally са сред нао-чзяВените cu- 
мулационни ралита. 


Кралят е мъртъВ, да жиВее 
Кралят! 

Факт е, че началото „на манията, 
наречена симулационни ралита, Бе 
постаВена от Втората част на cno- 
менатото Вече Colin Macrae Rally. 
Дълго Време поредицата нямаше ре- 
ална КонКуренция у последиците не 
заКъсняха. ВсяКо следВащо издан 


шанс u на други заглави 
популярност и пруияпи 
бициозните Om max — 
нат Към Върха. Храпа В 
едно от тези заглаВия. 
kou уговоркКи, Mo по мое л 
е новият Крал В жанра. 
ПърВето, Което праВи В 
изВодитед с амбициите да 
“голяма” игра, е да закупи лиц 
за официалните автомобили u wam- 
пионатите. Поляциге om Techland sB- 
но не разполагат с ресурсите на 
Codemasters (CMR) нито дазпокажат 
любимите Ви марка ва мониторарни- 
то да напраВяга толКОВа мащабна 
марКетингоВа Кампания, че да ударяга 
В земята ВсяКа КонКуренция. ТаКа че 
не се изненадВайте, ако се сбльскате 
с марки Като Поп 101 (с емблема на 
лъВ), Tiny Hooper (хм, КльощаВ бъч- 
Вар?) или Center Сога. Броят на aBmo- 
мобилите е над ЗО и те са разделени 
В няколко Класа със спландарганите ха- 
рактеристики - КуБатура, мощност 
и т.н. За сметка на moBa, още В Haya- 


Techland 


лото на чграта, когато си сьздавате 
профила, можете да избирате между 
два Варианта на реализъм: аркада u 
симулация! 


Затегнете Колана! 

Независимо че не разполагат с ^u- 
певзиза известните марки аВпломо- 
Били, ТесШара са направили особено 
разнообразен lu предиозВикагтелен 
шампченат, Който, се огаличаВа om 
тези, Кочточсме сВиКнали да Виждаме 
В рали симулапорите. След Всяко cne- 
челено състезание, В заВусимоспа опа 

поВа на Кое място "сте фуниширали, 

чавате пари. Єпечеленото 
upame В Закупуването 
мобили и часпташ за MIx. 
ото ни "отікліочВане" 
е си наградата и бяга- 
арчантите за избор са 
яна на двигател, cko- 
спирачки, диференци- 
ьори, ресорш, охладител- 
гуми, ограничител за 
н. АКо Желаете, може до- 
отите Купето, да го пребо- 
U е или да го оборудВате с наВи- 
гационна система (GES), При moBa 
Всяка една om чабтите има до 5 нива 
на ъпгрейд. Нд UMa ü още! За да стиг- 
нете Върха, ще минете през Всички 
същестВуВашщи ппрасета и настилки, 
а тоВа означава насгтроаки на колата 
за Всеки отаелен случай. ТоВа Впрочем 
е и идеята на Всеки рали симулатор, 
но нап-хубаВото В случая е, че Всяка 
ноВа част оказва пряко Влияние Върху 
поВедениепо на автомобила на mpa- 
сето. Ако Вече Ви цепи глаВаппа, 3a- 
почнете В режим “Аркада”, Където 
Всичко е маКсимално опростено ц 
олеКотено. 


тт 


Дръжте 3g 

Режимчте за оягпелнаг гра 
са само 98а, - шампионат u едно cbt- 
гоезанче, но повВарВайте мый това е 
достатъчно. Трасетата, Върху kou- 
то ще може да покажете умения, са 
много - В Япония, Прландия, САЩ, Ке- 
ния, Финландия и, естествено, Mon- 
ша. Етапите са дълги и интересни, 
Което е един от големите КозоВе на 
Xpand Rally. ТоВа, което най-много ме 
дразнеше В СМК например, Бе, че 
mbkmo си се "сраснал" с автомобила, 
усВоцл си трасето, адреналинът 3a- 
почВа да се покачВа u... сьсппезанцето 
сВършва. 

Управлението В режим “Симула- 
ция”, огакроВено Казано, е трудно. U 
най-Вече В началото, когато трябВа 
да печелите парч, за да продължите 
напред. С Времето обаче започВате 
да се нагаждате, експериментите Ви 
с частите започВат да gaBam резул- 
тат и пред Вас се огакриВа nbmsım 
Към Върха. НаВигаторът си Вьрши 
добре работата, а за допълнително 
улеснение преди Всеки заВой се пояВвя- 
Ва и соотВетната стрелка за noco- 
Ката. 

За пръВ път В рали симулатор 
шофьорът, подобно на аВпоомобила, 
търпи поражения и фрактури. В за- 
Висимост om moBa доколко често 
ч/чли силно удряте аВгпомобила си, 
Вашето алтер его зад Волана също 
ще получаВа нараняВания. ВнимаВап- 
me! Както споменах по-горе, шампи- 
онатът е разделен на етапц, „като 
едВа след заВвършВанетоаћ се прави 
аВппоматично запазване на пграгпа. 
Ako сте стигнали по средата ва ағ? 
ден етап и се Блъснете челно със 150 
км/час, шофьорът Ви ще изпадне В 
Безсъзнанце, а плоВа неизбежно Води 
до Край на състезанието u пречгра- 
Ване на/етапа om началото. 


Open Dynamics Engine 


Визуално пиршество! 
Xpand Rally е доказателството за 
глоВа на КаКВо са способни сьВремен- 
ните гпехнологии. Никога не съм Muc- 
лел, че ще го Кажа за игра om подобен 
жанр, но тоВа е пьрВото заглаВие с 
фотореалистична графика! ТакаВа 
детайлност няма! АВппомобилите са 
пресъздадени по неВероятен „начшн, 
отраженията Върху пях„са точно 
такива, каквито трябва да Бъдага, а 
пораженията са без аналог. УВеряВам 
Ви, че В началото на играта нарочно 
ще прекарате повече Време В блъска- 
не, отКолКото В Каране. Лъжа от чу- 
пещи се сплькла, хВърчащи Капа 
спойлери и гуми, дори боята се Жул 
люпи. Е, кажете ми Как, Като | 
дърВо или спаъдб, да не се Б, 
него? Да не говорим че и са 
терци са ціключително g 
пресъздадени от гледна m 
зиКата. Няма гц железоб 
храстчета, ленти, реклами 
меките Камени, характерни з 
подобни игри. Всеки елемен 
текстура, Всеки малък детайл о 
че достаВя Визуално пиршеспа 
създаден и с цел интеракция. 
Не по-малко превъзходни са и am- 
мосферните ефекти. ДъждоВните 
kanku се разбиВат по асфалта. с naa- 
wewa достоВерност, снегът полер- 
Ва по стъКлата, а чистачкоте го на- 
Бират толКоВа истински, че неусеп- 
но u Bue започвате да забьрсВате 
монитора си. Нощните надпреВари 
DK сасупер Велики! Тъмнината е ab- 
солютна = с поВишаВането на cko- 
ростта, пригаиснагоо плътно om 
непрогледнця мрак, малкото, оКъпа- 
но от сВепллината на фароВегпе kbc- 
че отпред сякаш се смаляВа още по- 
Вече. Тръпката се“засшВа допълни- 
телно, аКо има и мъгла. Тя Като че ли 
mucka за гърлото, шнЖжекітира 


Динамиката и напълно ингперактиВната среда на трасетата В Xpand 
Rally е постигната чрез физическа симулация за Всеки един оподелен обект. 
ИзползВан е Open Dynamics Engine - комплексно решение за динамична симу- 
лацця, създадено от Ръсел Смит, автор и на MathEngine използван за npe- 
създаВанепо на физиката В редица други игри. ОРЕ е разработван В продъл- 
жение на 14 месеца и резултатът е безупречен. Екип от 15 3D артисти са 
създали тела от Всички форми и размери, сВързани не само едни с други, но 
u Вплетени по перфектен начин BbB Всяка писта, maka че Взаимодействие- 
то с гпях при сблъсък и триене В най-голяма степен да се доближава до ре- 
алността. 


ударна доза адреналин и изоспаря инс- 
тинКтпите mu до непознато ниво. 

Околната среда е прекрасна. Личи, 
че Върху нея е работено много Време 
и с голям размах - скали, шосета, 
дърВета, mpeBuuku, камъни, поспо- 
ройки - Всичко е изпипано до послед- 
ния детайл. Публиката, за разлика от 
Конкурентиште заглавия, е изцяло В 
3D и не по-малко радВа оКото. 


Музика и озвучаВане 
По гарадиция 8 рада сймулатори- 
те на музиката не се обръща голямо 


осмица, U Xpand Rally не прави изк- 


Да си Кажа честно, ш аз не 
Време на състезание 
ima ми и устремът ми 
gam нарушаВани от 
Кален ст. Все пак 
ренията Û В Menlo- 
на особено добро 


акто споменах, се 
с задачата си. Цзк- 
ите, Когапо при Bu- 
Коч от Командите му 
от реВа на дВигателя. 
е от оКолнагла среда също 
са на ниво и ще Ви помагат да се no- 
monume В дейсгаВцеїто. 


На финалната права 

Всеки почитател на рали симула- 
горите гарябВа не просто да Види 
Xpand Rally, гпрябВа да я изиграе gok- 
рай. Подобни бижута рядко се пояВя- 
Ват на пазара ч да се пропуснат е 
непростимо. U ако Визуалният раз- 
Кош не е достатъчно осноВание, за 
да отделите подобаВащо Внимание 
на moBa заглаВие, опитайте го зара- 
ди това, че е може би единспВената 
игра от подобен род, която съчетаВа 
gBama поджанра на ралитата. Чграй- 
те и няма да съжаляВате! 


“ке 


графика 

звук 

музика 
геймплей 
удоволстВие 


Pentium 11 на 1,4 GHz 
256 Мбайта 
64 Мбайта 
1,2 Гбайта 


процесор: 
памет: 
ВидеоКарта: 

дисково пространство: 


Тест >>> 


Grand Theft Auto с роботи! ТоВа несъмнено е най-подходящото 
описание на новата игра на Mercury Steam, която се пояВи на па- 
зара през първите дни на декемВри. ОсВен с множестВото 20- 
нигаби, npecmpeaku и Крадене на Въздушни легпагпелни апарати 
(запазена марка на СТА), 5сгаріапа се огаличаВа и с неясния си Край, 
няколко доста мистерчозни убийстВа, досппагиьчно шантаво 
чуВстВо за хумор, огромен футуристичен град, из копто да се 
шматкате на Воля, но най-Вече с това, че става дума за приклю- 


ченска игра, при moBa В Бъдещето! 


Фабулата 


В 5сгаріапа се ВЖиВяВагпе В ролята на едно малко робот- 
че, сглобено В някакВо далечно и забуглано бунище, а после 
наречено D-Tritus. Захвърлено и изостаВено om съдбата, mo 
странства из необятната Вселена Къде epamuc, къде kamo 
редоВен пътник. Накрая Все пак намира u исглинското си 
място (планетата Chimera) и сВоето призВанце - да бъде 
журналист (щото Журналистите си пъхат носа Където не 
гарябва, Крадага разни Возила, снимат с фотоапаратите си, 
но най-често ги гърмят с плазмени оръжия). 

СВетъга Chimera, макар и отдалечен от Всякакви други 
разумни раси, се е превърнал В сметище за Всевъзможни me- 
ханични и елекгпронни чаркове. На планетата няма “ЖиВот”, 
но тя е обипаВана от роботи, koumo, колкото и странно да 
зВучи, са оформили сВое собсгаВено общесгаво, В което Bce- 
Ки трябВа да има работа. А за най-новите попълнения (раз- 
Бирай D-Tritus) осплаВа най-неблагодарната и зле платена pa- 
бота - magu на журналиста! 

Третият елемент на фабулата (осВен съдбата на О- 
Tritus u ситуацията на Chimera) са няколкото мистериозни 
убийсгава, и mo В сВят, В койго mepMuHbm “смърт” не е поз- 
нат. U защо да е познат, след kamo В “Голямата база данни” 
(The Great Database) се съхраняВат матриците на Всички po- 
Боти и ако на някой се случи нещо, срещу скромно заплаща- 
не той бързо БиВа ВъзстаноВяВан (Връщан Към “ЖиВот”). Но 
КакВо ще стане, ако някой не само започне да убиВа Важни 
политически фигури, но и да краде техните магарици om ба- 
зата данни?! А ако следВащият си ти?! 


| Mercury Steam / Enlight Software | | Mercury Steam / Enlight Software | | Enlight Software 


|ощенкш j] 
графика жжжжжжжжж. 
звук ЖЖЖЖ Ж ЖУ 
музика ЖЖЖЖ ЖЖЖЖ 
геймплей КЖК Ж Ж, 


удоволствие жй Ж ж Ж ж ж Ж. 


_минимални изисквания/ 


процесор: Pentium Ill на 800 MHz 
памет: 256 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 
дисково пространство: 1,5 Гбайта 


Пграта 

СледВайКки нишката на мистериозните убийства, 
анализирайки доказаглелстВата u осланяйКи се на сВоя 
4 журналистически нюх, D-Tritus ще се пробВа (с Ваша 
помощ) да спаси единсппвеного място BbB Вселената, 
Където се чувства у дома! За целта ще горябВа да u3- 
пълни ред мисии, кошто напомнят megu В Grand Theft 
Auto. СпаВа дума за задачки om типа: “отиди u доне- 
си” или пък “намери и унищожи”. Ще се налага да Вли- 
зате BbB Въздушни битки с разни хВьрчоплани, упраВ- 
ляВани понякога om пресглъпници, друг път om cek- 
танти, луди банкери или пък бдителни полицаи. Ще 
трябВа да се ВмъкВате В охраняВани скриВалища и 
тайно да фотографирате планоВе за ноВи Кораби, 
оръжия, дВигатели и други интересни маглериали. 
Има, разбира се, и странични задачи, koumo получаВа- 
те om разни субекти. 

Тяхното изпълнение стаВа по дВа начина - или kå- 
mo D-Tritus отиде пеша (koemo е баВно, но понякога ga- 
БаВно), или Като хВрькне до целта си с личния си или 
огамькнагаця от някого Въздушен апарат. КаКВото u 
да праВите обаче, по-няКое Време ще Ви се наложи да 
Кацнете на земята и да погледнете сВета отблизо. 
Няма нищо страшно В moBa да се разхождате сред се- 
Беподобните роботи, защогпо, ako не на земята, Къде 
другаде ще разкриете изВършВаните убийства. "Раз- 
гоВаряйКки” с оспланалите субекти В играта, D-Tritus 
научаВа много полезна информация - Къде се намира лице- 
то X, koemo знае определени неща, или Къде е скривалище- 
mo на бандата наемници и пр. Дори се оКазва, че е доста 
забаВно да си бъбриш с останалите роботи, защото В сВе- 
ma на Chimera Всеки един оп max има собстВен характер 
и индиВидуалност. Така например робопът банкер е малко 
истеричен, но стане ли Въпрос за пари, така сладкодумно 
те омайва, че ппоку-Виж, си му дал Всичките си спеспоява- 
ния. Роботът полицай пък, копто БаВно-баВно се прибли- 
ЖаВа до Вас, наспояВа да му бъде платена определена сума, 
за да Ви “закриля”. Uma ч разни други симпатяги, koumo са 
неВероятна гледка, Която си заслужаВа да се Види, но не- 
съмнено е интересно и плоВа, че с Времето Журналистче- 
то се превръща В част от населението на Chimera! 

Благодарение на една джаджа, Която главният герой 
може да намери още В самото начало на играта; D-Tritus no- 
лучаВа пьлната сВобода да се ВьпльщаВа В чужди роли и да 
приема друга самоличност! За целта е достатъчно да на- 
мери някой om плерминалите за достъп до The Great 
Database, които са разпръснати по цялата Карта, да Копи- 
ра матрицата на избрания персонаж и да се Въплъти В He- 
гоВата самоличност, gokamo си сВърши работата или go- 
kamo Вие решите. Този трик се ползВа не само Когато Жур- 
налистчегто горябВа да заблуди определен робот, за да u3- 
Копчи от него необходимата информация, сВързана с мис- 
териозните убийства, или пък Когато гпрябВа да проникне 
В някое скриВалище, но и за лични облаги и забаВления! 
ПредстаВегпе си КаКВо сплаВа, когато D-Tritus се превърне В 


Dont you dare look at 


Бе 


her like that in поп of the Бона The 
engaged. Соте on, let's go... 


местния Банкер или enuckon. Проблемът е В moBa, че cno- 
ред законите на Chimera moBa е нелегално и ako го хВанага, 
лошо му се пише! Имайте предВид, че роботите полицаи 
са изключително бдителни и ако D-Tritus прекали, Бързо- 
бързо ще му Видят сметката, още поВече, че на земята 
той е уязвим! 

Не maka обаче е ВьВ Въздуха. Там той е защитен оп ge- 
Белата Броня на сВоя Кораб, а добрата ноВина е, че на О- 
Tritus не му се налага непреКъснато да Бъде на земята и no- 
Вечето си Време прекарва В Кораба. В начало на играта гпо- 
Ва е една бая разбрицана "щайга", с която той, макар и с 
много мъки, успява да прехВрькВа om място на място. В 
процеса на разплитане на мистериозните убийстВа обаче 
на Журналистчето му се “огпВаря парашутът” u по може 
да си КупуВа по-модерни и по-бързи Въздуходч, koumo да 
екипира с по-мощни оръжия, по-яки брони или пък по-пърга- 
Ви аВигатели. ТоВа наистина му КостВа много пари и ycu- 
лия, maka че е обяснимо разочарованцето да Водите Как, 
след Като сума ти Време сте се mpyguau да сглобите nep- 
фектната машина, някой гадняр Вземе, че сВали от Hebe- 
то туа безценно -прочзВедение на изкустВоппо! 

Не униВайте. ТоВа не е БолКа за умиране. Винаги може- 
те да се сдобиете с ноВ Кораб било Като си го купите или 
отКраднете. Неприятното е, че ноВата машина няма да е 
толкова добре еКипирана, колкото. тази, Която досега сте 
използВали, но нали запоВа е играта. На помощ Ви идВа 
най-модерната, най-добрата и безогтказна система за 
заме-Ване, Коягло позВоляВа да напраВите moBa по Всяко 
Време и на Всяко място! Просто заредете записаната u2- 
ра и D-Tritus ще се сдобие отноВо с предишния си Въздуход. 

Самото летене из Scrapland е доста яКо прежиВяВане! 
УдоВолстВието om пълната сВобода BbB Въздуха, kosmo 
Ви позВоляВа да правите страхотни манеВри и да усКоря- 
Вате “до дупка”, се допълВа с още по-спрахотни фупурчс- 
тични гледки, хиляди хВърчащи Возила u пъплещи по земя- 
та роботи. Не липсВат и Вражаебно настроените фрак- 
чий, koumo наспльрВено се опигаВаг да сВаляга Кораба на D- 
Tritus. U защо не, след като част от мисиите по разкрува- 
нето на мистериозните убийства, наред със забавного 
летене, ВключВат u не по-малко забаВното унищожаВане 
на Вражеските ескадрили. За екипирането на Въздухоплана 
Ви ще Ви трябВат не само оръжия, но и мощни адВигатели, 
защото Колкото и да е здрав корабът, ако се мькне kamo 
охлюв, ще бъде размазан kamo хлебарка! 

Голямата тръпка при Въздушните битки са т.нар. 
усилВагпели (power-ups). ТоВа са обикноВени на пръв поглед 
разпръснати из картата на Chimera пакети, koumo могат 
да подсиляга Както бронята, така и Корпуса на Кораба или 
пък да Ви осигурят с допълнителни разрушителни муни- 
uuu. Проблемът е, че не само Bue, но и другите хВърчопла- 
ни се интересуВат om гпях, maka че Който ги докопа пръв, 
той има големи шансоВе да оцелее В мелето! А D-Tritus се 
изпраВя сам срещу останалите Кораби, чийто Брой може 
да Bapupa om един до неопределено много! 

Същото Важи и за multiplayer-a! Ако решите да поџгра- 


ете срещу противници от пльга и Кръв, непременно тряб- 
Ва да го напраВите В мрежа. Макар 5сгаріапа да има огра- 
ничени Възможности, играта В deathmatch, team death- 
match или capture the Нас е страхотно преживяване! Там В 
сила са същите правила - най-здраВияпо печели! 

Разбира се, освен Въздушните битки и земните прик- 
лючения, играта притежаВа и една специфична за жанра 
атмосфера, която непременно ще Ви допадне със скрития 
си хумор. Къде открито, Къде на по-заден naam, играта 
иронизира:реалността: ТоВа неВинаги е Видимо, но с meye- 
ние на Времето и с опознаВанего на сВета на 5сгаріапа ще 
почнете да се смеете дори и на най-малките детайли, 3a- 
щото нейният чар е именно В тоВа - В подробностите! 


Графика 

С една дума – тя е В невероятна, kamo се има предвид, 
че спаВа дума за приключенска игра с елементи от СТА 
(която не блести с графика). Всичко е изпипано до най-мал- 
Ките детайли: пейзажите, разхвърляните чаркове, сгради- 
те, хвърчопланите и Всички останало декори. Дизайнът на 
роботите, населяващи Chimera, е страхотен. ГрабВат Ви 
окото не само с металическия си блясък, но и с изпипаните 
анимации. Главният герой прилича поВече на ЖиВ чоВек, 
опколКото на машина - изпъкнали мигащи очички, пънКар- 
ска прическа от Внимателно подсгорчгани Кабели. 


Музиката и звуКъъпа 

В зВукоВо огпношение Ѕсгаріапа е на доста Високо ниво. 
Роботите на Chimera не само изглеждат супер, но и звучапа 
също плолКоВа гот! Всеки персонаж има специфичен и отли- 
чаВащ го глас и индивидуалност, kamo се почне om нахални- 
те роботи чиноВници, koumo се държат и гоВорят подиг- 
раВателно u носоВо със странен английсКи акцент, мине се 
през сприхаВите банкери, изсппрелващи Всяка дума със cko- 
pocmma на сВегалината, и се стигне до неясно ориентира- 
ните роботи епископи, koumo не само се държат арогант- 
но, но и приКазВагп толкова Високомерно, че единстВено- 
то, което можете да направите, е да ги намразите! 

ЕдинстВената странност е Журналистчето. Той се 
държи изключително приятелски и говори толКоВа исКре- 
но, че напраВо не е за ВярВане, Когато с усмивка и ентуси- 
азьм проема задачите за убиВане на други роботи! 

Сигурно е и, че саундатракът на Ѕсгаріапа ще Ви плени. 
Аранжиментът на парчетата е невероятен микс от Hae- 
лектризиращо техно и музика В стил "Чнаьспариал". 


2 =н 
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Вместо заключение 

Като цяло 5сгаріапа е една невероятна приключенска 
игра, макар и В стил СТА. Наред със cmpaxomHama графи- 
ка, зВук и музика, тя предлага и множестВо часоВе Hec- 
пирна игра, а напоследък moBa определено ми липсва! 
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Шое| >>> 


Ні, D-Tritus! | was waiting for you. lve heard а lot about yo 
you arrived Chimera. 


Тест >>> 


Боян ИВанов 


Upama, която ще Ви предстаВя на следващите pego- 
Ве, е наследник не на едно или дВе заглавия, базирани на 
изключително популярната настолна тактическа игра 
Warhmmer на фирмата Games Workshop (не стаВа дума 
за известното ни българско списание). Други много NO- 
пулярни игри под гпоВа заглаВие са Shadow ої ће Horned 
Rat и продължението и - Пак Отеп. Uma и още някол- 
Ко игри, koumo се слаВяга с umemo Warhammer, но никоя 
от тях не стана xum. 

КакВо обаче имах предВиа, споменаВайКи настолна- 
ma makmuuecka игра В по-горнчя абзац? Реално 
Warhammer е най-популярната Военна игра, която дава 
Възможност на играчите да цзправяга армиите си една 
срешу друга ч да разиграВат епични битки. Армиите 
предстаВляВат групи от отделни малки фигурки, ka- 
то Войничетата, с koumo сме си играли Като малки. 
Като Всяка игра Warhammer също има собстВени пра- 
Вила, които ВключВаго използВането на зарчета и ^u- 
нийка (за измерВане на разстоянията, еспестВено). 
Много om Вас ще kakam - “moBa е много деплинскКо 3a- 
нимание, сериозни хора да играят на Войничета”. Е Bce- 
Ки има праВо на собстВено мнение, но kamo чоВек, Кой- 
то е играл Warhammer, мога да твърдя, че играпа е Ha- 
истина забаВна и приятна, а и Всеки има нужда om Hg- 
какВо интересно хоби, нали? 

Стига плолкоВа предистория. Вероятно поВечето 
от Вас са забелязали странното число 40 000 В загла- 
Вчето на играта. Не, глова не означава, че сте изпусна- 
ли 39 999 предшестВаши игри, преди да попаднете на 
тази. Всъщност Warhammer предлага дВа осноВни сВя- 
та - единият е фентъзи ориентиран и се КазВа прос- 
mo Warhammer, а Bmopusım - фугтуристичен, примесен 
с фентъзи елементи, Който се КазВа Warhammer 40 ООО 
(или ДОК). 

За разлика от предшестВениците си, Dawn ої War е 
гпипична стратегия В реално Време. Въпреки гпоВа ней- 
ният геампла има някои особености, които я отлича- 
Вага от Класиките В Жанра. ТоВа прави играгпа далеч no- 
интересна и приятна. Нап-забележителното В нея са 
сюжетът и историята на кампанията. Kamo цяло сВе- 
mbm на Warhammer 40k е изключително приятен и 3a- 
БаВен. В него се преплитат постоянните конфликти 
между империята u нейните армии и инкВизитори, MO- 


гъщите армии на орКите (да, орКи с огнестрелни оръ- 
жия, Което е Взривоопасна Комбинация В букВалния cmu- 
съл на думата), Тъмните елдари и тяхната обВита В 
мистерия история, Както и злите сили на Легцона на 
хаоса. 

Още началната анимация на играта предлага инте- 
ресната гледка на битката между империята u opku- 
те. Кампанията на Dawn ої War продължаВа историята 
по-нататък. За съжаление, няма да можете да избира- 
те на чия страна да се сражаВате, а ще поемете роля- 
та на главния герой на империята, Който е начело на 
“КърВаВите гарВани”. Сюжеганагла линия се разкрива 
постепенно. ПърВоначално Вашият герой е изпратен 
да помогне за евакуацията на една планета, Която е 3a- 
лята от пълчишагпа на орките. В течение на играта 
става ясно, че не те са причината за Всички злини. Uma 
и други, много по-дреВни неща, koumo лежат под руинч- 
те на унищожените от орките градове. Така история- 
та се забъркВа с магията, странни чудовища и демони, 
древни артефакти, убийстВа и предателство. 

Историята на Dawn of War е предадена прекрасно с 
помощта на кратки анимации след Всяка мисия. Те no- 
казВага различни диалози между главния герой, негоВия 
пръв приятел и помощник Библиотекаря (не на гпози 
от Книгите за cBema на дисКа), както и UHkBuzumopa, 
изпратен om самия император, за да прочисти тази 
планета от “неверници”. 

Вече споменах, че Dawn of Маг е почти типична 
стратегия В реално Време. Типична, защото основната 
идея е играчът да конструира база, да гради Войска и с 
нея да разгроми протиВника. Почти, защото предлага 
малко по-различен и разнообразен стил на игра. ПьрВа- 
ma особеност е сВързана с Войските, koumo играчът 
може да строч и Командва. А те са пехота и механизи- 
рана Войска. Пехотинците са основната ВойскоВа части 
В играта. Uma общо пет Вида пехота, но реално се u3- 
ползВа само единият. Различното В Dawn ої War е, че ue- 
рачът не КоманаВа Всеки оподелен Войник, а цял отряд. 
Големината на отряда заВиси от самия mun Войска, но 
обикноВено пехотинците са до осем на Брой. 

Втората особеност при армичте е, че me mozam да 
бъдат допълнително екипирани с различни оръжия, ko- 
ито при това са специализирани за борба срещу опре- 


графика || 
звук || | 
| музика 
геймплей ЖЖЖЖ ЖЖЖ: 
удоволствие ж Ж Ж Ж ЖКЖ Ж Ж 


процесор: Pentium Ill Ha 1400 MHZ | 


памет: || | 256 Мбайта | 
Видеокарта: | | 32 Мбайта 
дисково пространство: 1,8 Гбайта 


делен тип противници. 
Например ракетометьт е 
отлично оръжие срешу 
сгради ч танкове, но не 
особено полезно срешу ар- 
мия. Огнеметът, от сВоя 
страна, е добър срещу ар- 
мия В близък бой, но прак- 
muuecku безполезен на дъл- | 
ги разстояния. Така, използ- | 
Вайки различно Въоръже- 
нче, играчът може да спе- 
циализира отрядите си по 
сВой избор. Пехотата Mo- 


же да бъде подсилВана с подкрепления, а Към някои yac- 
mu може ga се прикрепи u сержант, което подобрява | 


ефективността на отряда и дори на някои от глаВни- 
те герои. 

Геамплеят на Dawn of War е сравнително праВолине- 
ен. Cmpoume база, после ппрупате армия и изпълняВате 
целите на мисията. Чграта Все пак притежава и някои 
по-интересни черти. За разлика om поВечето страте- 
auu В реално Време, В Dawn ої Маг основният ресурс се 
трупа от т.нар. стратегически точКи, кошто са разх- 
Върляни на различни места по картата. Щом дадена 
стратегическа точка е превзета (Което става с no- 
мощта на определени армии), тя започва да Ви дава 
престиж. Строейки сгради u правейки подобрения, Mo- 
Жете да я подсигурите и да ппрупате още поВече прес- 
тиж om нея. ОсВен стратегическите mosku по kapma- 
та има ч други Важни обекти, като артефакти и тер- 
мални шахти, koumo служат за набавяне на енергия 
(Вторият ресурс В чграта, Който можете да добиВате 
и ако посппройте няколко електроцентрали). 

Като цяло Dawn ої Маг не предлага много Възмож- 
ности за мениджмънт на базата Ви. Сградите са мал- 
Ко, подобренията, koumo подсилВапа армиите Ви, cma- 
Вага бързо u не изисКВага по-специално Внимание. Не бих 
Казал, че В moBa има нещо лошо. Kamo цяло идеята на 
Dawn of Маг е да се поддържа динамиката на играта u 
мисиите да са по-КрагаКи ч сравнително лесни. Цграта 
не изисКкВа сериозна Концентрация или “бързи пръсти”. 
ТоВа реално я праВи далеч по-приятна от някои други 
стратегии, koumo съм играл, а благодарение на атмос- 
ферата си тя може да Ви залепи за по-дълго пред мони- 
тора. 

Това, което реално ме подразни В цгра- 
ma, са битките. Те, подобно на остана- 
лата част от чграта, са абсолютно 

_ праВолинейни u не изискВат никакви 
акгпически умения. ПоВечето са 
големи мелета, Където печели 


по-многочислената 
или по-добре Въоръ- 
Жената армия. Ня- 
ма нужда да се мис- 
ла много Коя армия 
да се построч и Коя 
да се използва за on- 
ределена атака. По- 
- Вечето Вършат pa- 
Ботата и макар u 
по различен начин, 
Крайният ефект е 
` един и същ. Разбира 
се, Dawn of War ста- 
` Ba далеч по-предизВчкателна на Високите ниВа на 


трудност, Ho аз препоръчВам moBa само на хора, които 


umam желанието, Времето и нервите за гпакоВа Hayu- 
нанче. Като цяло очакВах много по-голямо предизвика- 
телство В частта с битките om заглавие с титлата 
Warhammer отпред. 

Графиката на играта не е най-Великото нещо на 
сВета, но определено е приятна и ненагпрапчиВа. Uma 
добър Контраст между цВетоВете, Визуалните ефек- 
ти са на ниво, анимациите на армиите са добре изпи- 
пани. ХаресВа ми атмосферата, Която ma придава u 
особено разрушените градове и сгради, както и epek- 
mume от ВзриВоВете, които оставят дупки по mepe- 
на. Теренът предлага и някои стратегически предимс- 
тВа Кагпо добре (ручни, кратер, гора ч т.н.) и лошо за- 
щитен (празно поле, хълм и т.н.). Използването им no- 
мага и дори често е решаващ фактор за победата В да- 
дена битка. 

Dawn of War предлага и Възможност да оцВегпяВагпе 
армиите си (едно от най-забавните неща при настол- 
ния Warhammer е гпочно оцветяването на Войничета- 
та), но moßa Важи само за игрите по мрежа. 

Равносметката е, че Dawn of Маг не е най-Великата 
огра, излизала някога, не е u най-ВелиКагпа сгоратегия, 
Която съм чграл, но определено е приятна и забавна. 
Предлага една наистина интересна история и оплична 
атмосфера, Която, предполагам, ще се хареса на noBe- 
чето играчи. Кампанията е сравнително Крагака u чо- 
Bek може да я приключи за няКолКо дни дори u да не цг- 
рае сериозно, Което я прави отличен избор особено ако 
искате просто да си починете и да се позабавляВате с 
нещо интересно. 
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Шое| >>> 


Ибан Димитров 


Painkiller излезе преди малКо поВече om полоВин година и 
още тогава ме грабна със сВоя бърз и динамичен геймп- 
лей. Не беше нужно да мислиш преКалено много, а прос- 
mo да се осланяш на рефлексите си u да стреляш по 
Всичко що мърда около теб. През пърВата половина на 
годината играта нямаше Конкуренция и закономерно се 
превърна В абсолютен хит. Регистрирани бяха Високи 
продажби и Painkiller с лекота стана игра на месец април. 
По-Късно през годината обаче излязоха дълго чаканите 
Doom 3 и Half-Life 2, koumo разбуниха духоВете, а и мом- 
четата от People Сап Ну се забаВиха малко с разширения 
ето Към Painkiller. А по се очакВаше, защогло финалът на 
играта Видимо беше отВорен и навяВаше чуВспвотодна 
недовьршеност. Чакането маа си е заслужаВало, защо- 
mo ВзриВоопасният коктейл В Ва е out ої Не! е забъркан 
перфеКтно. 

Историята продължаВа от Края на Painkiller. Даншъл 
Гарнър смята, че е убил Коварнчя демон Аластор. Ayuu- 
фер също и затова се разкрива пред стрелеца на Рая, За 
да си отмъсти, отвлича ЕВа и я отнася със себе си В Ада. 
На сцената отноВо се пояВяВа ангелъга, Който Казва на 
Данцъл Гарнър, че е изпълнил мисията си u го очаКВа ma- 
ka бленуВаното опрощение, след Което ще може да npe- 
мине през портите на Рая u да се събере отново с Kame- 
руна. Но Воинът отказВа. Не и докато Луцифер е ЖиВи 
ЕВа е негоВа пленница. Решен на Всяка цена да спаси Же- 
ната, тоа поема пътя Към Ада. Там В една нераВностой- 
на битка успяВа да надделее и да победи Луцифер. Вода- 
чът на ПъКъла е мъртъв, но не и Аластор, Който е поел 
КомандВането u се Кани да нападне Рая. ЕВа лежи В без- 
съзнание В Краката му. Наобиколили са го пълчища от ge- 
MOHU, жадни за душата му. Дали moBa е Краят на храб- 
рия стрелец? Не. Защото път от Ада има ч Даниъл Гар- 
нър е тВърао решен да го изВърви... 

ЗаглаВието Ва е оцвобНейгоВори само за себе си. За 
да се измъКне ота Кола, нашияга човек гпрябВа да uzm- 
репе още една „Камара гадини по noma Ком сВободата u 
да проВали планоВете на Аластор. 

Играта ни предлага аВа ново епчзода общо десет 
нива. КаКгло се досещате, 


В Ада, макар Визията му да е пречупена странно през 
погледа на момчетата от People Сап Ну. Така че не очак- 
Вайте около Вас да тече лаВа u да горят огньоВе. НиВа- 
та са В стила на РашкШшев Ще, се поразходите из Ленинг- 
рад от Времето на Втората сВетоВна Война, ще noce- 
mume пирагаска пещера, обитавано опъдухоВе сиропи- 
глалище, развлекателен парк U ареВен Колизей. BbB Всеки 
от епизодите ще срещнете специфични пропаиВници, с 
koumo не сте се Били досега. Този пъпа са по-трудни за 
убиВане, Което означава, че ще гпрябВа да изхарчигпе no- 
Вече муниции, за да ги повалите мъртВи. Разполагаме u 
с две ноВи оръжия, които подобно на останалите umam 
по дВа режима на стрелба. Едното е картечница, която 
дейстВа u kamo огнехВъргачка (сега не само ВрагоВете 
могат да Ви палнат, а пе тях), а другото = арбалет, 
Който изстрелВа по пет дърВени Колчета, а В алперна- 
гпивния си ре пу озиВи (което според мен е 
3 послужи само за да си nog- 


ume БосоВе, познати ни 
от Painkiller. Няма КаКВи са те, за да не Ви 
разВаля удоволстВи: 10 1 поВа да го научите сами. 
Ще спомена, че оглноВо ш трябВа да откриете праВил- 
ния начин, за да ги убиете. ДобаВени са още Няколко ma- 
ро Карти, koumo ще Ви дават различни бонуси, Когато ги 
ползвате. Uma и дВа ноВи режима за игра В мрежа - 
Capture Ше Нас. (ясно) и Last Man Standing (модификация на 
Deathmatch, при Кояпоо. разполагате с гпочно определен 
брой животи) Цначе начинът на игра си е същият - дВи- 
жите се от зона В зона, Като, за да преминете В следВа- 
щата, гарябВа да избиете Всичкигае протиВници В meky- 
щата. 

В графично отношение Battle out of Неї! е направо 
Жестока. НоВите ниВа са фантастични u изглеждат 
страхотно (особено развлеКателния парк). ЕдинсгаВенц- 
ят проблем е, че не са тематично подбрани и наредени 
едно след друго, не носят някакВа обща идея за дадения 
епизод (както беше В Painkiller). За звука и музиката - без 
Коментар. ОтноВо са на ниво. 


